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Szczególnie  zapraszamy  osoby  zainteresowane  innowacjami  w  dydaktyce  i 

zarządzaniu procesem kształcenia – nauczycieli szkolnych i akademickich, urzędników 

oświatowych,  studentów  kierunków  pedagogicznych,  przedstawicieli  samorządów 

studenckich. 

Gamifikacja/grywalizacja  (ang.  gamification)  to  nowe  podejście  do  projektowania 

kursów i programów akademickich, od 2010 testowane na uczelniach w USA, a od 

października na wybranych kursach anglistyki UKW. Wprowadzenie do tematu i linki 

do przykładów amerykańskich znajdują się na stronie michal-mochocki.pl . 

P.S. Tegoż dnia o 13:00 w sali Rady Wydziału Pedagogiki i Psychologii przy ul. Chodkiewicza 30 

spotkanie na ten sam temat, ze względu na pojemność sali tylko dla nauczycieli akademickich z UKW. 

https://sites.google.com/site/michalmochocki/edugamifikacjapl

