Bydgoskie Koto

Polskiego Towarzystwa Badania Gier

przy Uniwersytecie Kazimierza Wielkiego

zaprasza na wyklad otwarty

Gamifikacja szkolnictwa wyzszego:
szanse i zagrozenia

poniedziatek 3 grudnia 2012, godz. 18:00
Instytut Neofilologii i Lingwistyki Stosowanej
ul. Grabowa 2, sala 109

dr Michat Mochocki

przewodniczacy Rady programowej INiLS UKW
cztonek Zespolu ds. dydaktyki i jakosci ksztalcenia INiLS UKW

sekretarz zarzadu Polskiego Towarzystwa Badania Gier

Szczegblnie zapraszamy osoby zainteresowane innowacjami w dydaktyce 1
zarzadzaniu procesem ksztalcenia — nauczycieli szkolnych i akademickich, urzednikéw
o$wiatowych, studentow kierunkéw pedagogicznych, przedstawicieli samorzadéw

studenckich.

Gamifikacja/grywalizacja (ang. gamification) to nowe podejécie do projektowania
kurséw 1 programow akademickich, od 2010 testowane na uczelniach w USA, a od
pazdziernika na wybranych kursach anglistyki UKW. Wprowadzenie do tematu 1 linki
do przyktadow amerykanskich znajdujg si¢ na stronie michal-mochocki.pl .

P.S. Tegoz dnia o 13:00 w sali Rady Wydziatu Pedagogiki i Psychologii przy ul. Chodkiewicza 30

spotkanie na ten sam temat, ze wzgledu na pojemnos¢ sali tylko dla nauczycieli akademickich z UKW.



https://sites.google.com/site/michalmochocki/edugamifikacjapl

