Ostatnia szansa, zeby zakwalifikowa¢ sie do Mistrzostw w Projektowania Gier
Komputerowych dla studentow!

Jesdli interesujesz sie tworzeniem gier, chcesz rozwija¢ kompetencje z zakresu
programowania (game developement), aspektéw audiowizualnych (experience design), czy
projektowania fabuty i rozgrywki (game design) to ten projekt jest wtasnie dla Ciebie.
Poznasz specjalistéw pracujacych na co dzien w branzy gamedev, zaczerpniesz od nich
fachowych porad oraz stworzysz grywalne prototypy gier.

Do projektu mozesz zgtosi¢ sie zespotowo lub indywidualnie. Po wynikach pierwszego
naboru uruchomiona zostata procedura ,kto pierwszy ten lepszy” - zbierz druzyne znajomych
(6-9 osob) i wspolnie wypetnijcie zgtoszenie. Znajdz wyktadowce, ktory/a zgodzi sie
wspotpracowac z Wami (jesli macie z tym problem dajcie nam znaé, a pomozemy go Wam
rozwigzac). Przypiszcie swoj projekt do jednej z 3 gtéwnych kategorii gier. Opiszcie swoj
pomyst na gre gtéwna, nad ktérg bedziecie pracowac podczas projektu. Sprawdzcie na
stronie www.cyberiada.games, w ktérej z 5 ,Baz” sg jeszcze wolne miejsca (Baza Zubra -
Biatystok, Baza tuczniczki - Bydgoszcz, Baza Smoka - Krakéw, Baza Czarta - Lublin, Baza
Krasnala - Wroctaw). Jesli bedziecie wystarczajgco szybcy i wypetnicie formularz poprawnie
- otrzymacie informacje o zakwalifikowaniu sie do pierwszego etapu.

Jesli masz problem ze znalezieniem druzyny, mozesz zgtosic¢ sie indywidualnie. Wypetnij
stosowny formularz i zdecyduj, w ktérej z 3 sciezek tematycznych chcesz sie rozwija¢ oraz
do ktérej z Baz planujesz aplikowac¢. Za kazdym razem, gdy w danej Bazie pojawig sie osoby
reprezentujgce po dwie osoby ze Sciezek game developement, experience design i game
design, bedziemy proponowac utworzenie nowej druzyny. Niestety Sciezka indywidualna nie
gwarantuje kwalifikacji, dlatego zachecamy by nie zdawac¢ sie na Slepy los i zebra¢ druzyne

na naszym serwerze Discord: https://discord.gg/Xm8VgH3Njg

Kazda druzyna, ktéra zakwalifikuje sie do projektu, wezmie udziat w game jamie, podczas
ktérego pozna topowych projektantéw i projektantki gier w Polsce oraz otrzyma
gwarantowane upominki o wartosci ok 1000 zt na grupe. Najlepsze z druzyn w kazdej bazie,
przejdg do kolejnego etapu, w ktérym przy wsparciu specjalistow i specjalistek bedg
projektowac wiasne prototypy gier, wezmg udziat w warsztatach i konsultacjach, a
zwycieskie zespoty wygrajg warsztaty u jednego z najwiekszych producentéw gier w Polsce
— Ten Square Games. Mistrzostwa to takze swietna okazja by poznac ludzi z branzy,
dowiedzie¢ sie o mozliwosciach stazowych i pracy w gamedevie. Dla zainteresowanych
jestedmy w stanie poszerzy¢ formute w taki sposob, by spetniata ona warunki pozwalajgce
zaliczy¢ praktyki studenckie.

Udziat w projekcie jest bezptatny. Organizatorzy pokrywajg koszty wyzywienia, noclegow i
zaje¢ edukacyjnych, a takze co najmniej cze$ciowe koszty dojazdu.

Formularz rejestracyjny jest dostepny na stronie www.cyberiada.games
W razie pytan, prosimy o kontakt pod adresem kontakt@cyberiada.info oraz zachecamy do
polubienia naszego fanpage: https://fb.com/cyberiada.games
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